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- L’enseignant fait deux équipes. Il laisse un temps de réflexion a chacune des
deux équipes.

Consigne : Trouver les résultats correspondant a chaque calcul.

- Les eleves cherchent et confrontent leurs résultats au sein de leur équipe.

- L’enseignant interroge un éléve d’une des deux équipes au hasard afin qu’il
propose sa réponse.

- Les éleves de I’autre équipe valident le résultat propose. Si le résultat est
juste le joueur positionne un pion sur la case dans le cas contraire elle reste
blanche. La main passe.

- L’enseignant interroge un €leve de ’autre équipe et on recommence la méme
procédure. L’équipe gagnante est celle qui a le plus de pions.
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- L’enseignant fait observer les résultats obtenus. Il fait une synthése rappelant
la régle des « zéros ».

- Les éleves font des propositions de traces écrites.
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- L’enseignant découvre 15 calculs en laissant 5 secondes de réflexion entre
chaque.

Consigne : Trouver les résultats des multiplications et les noter sur votre
feuille.

- Les eléves travaillent individuellement sur une feuille.

- A l’issue de cette séance 1’enseignant fait trois groupes selon les réussites des
éleves.
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- L’enseignant propose trois séries de 10 produits en laissant 5 secondes de
réflexion entre chaque.
Consigne : Trouver le résultat des multiplications et les noter sur votre ardoise.
- Les éleves travaillent individuellement selon leur niveau (turquoise facile,
jaune moyen et gris difficile).
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Séance 4 Calculer mentalement produit

15 min | Evaluation
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Fiche Eléve 2 - L’enseignant évalue les compétences des éleéves a 1’aide de 10 nouveaux

produits.
Consigne : Trouver le résultat des multiplications et les noter sur la fiche.
- Les éleves travaillent individuellement sur la fiche.
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